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2D-Effekte
Effekte

Mit 2D-Effekten arbeiten Sie ausschlieBlich in der Fldche. Damit sind die
Anwendungen naturgemaf eingeschrankt. MoviePack bietet die Effekte
Zirkel, Fischauge, Wirbel und Parallelogramm.

Durch Aufrufen mehrerer Effekte kénnen Sie auch Effekte kombinieren.



Fischauge

Bei diesem Effekt entsteht der Eindruck, das Obijekt wiirde sich bergar-
tig erheben bzw. absinken

Parameter Einstellung/Verdnderung Wertebereich
Amplitude Effekistarke und Ausrichtung  -100 bis +100
Zone Effektmittelpunkt X=-2/+2 Y=2/42

Radius 0,1 bis 2

Amplitude

Mit diesem Parameter wird die Intensitat des Effekts bestimmt. Bei einer
Einstellung von O wird der Effekt nicht angewandt. Je hdher der ge-
wdhlte positive bzw. negative Wert ist, desto grofer ist die Effekiwir-

kung.

Positive Werte erzeugen eine Erhebung, negative Werte ein Tal.

Zone

Unter diesem Parameter |&Bt sich der Effekimittelpunkt verschieben.

> Das geschieht iber den grafischen Control mit den seitlichen
Linien oder in den numerischen Eingabefeldern

Der Radius bestimmt die Effektweite

> er kann per Mouse am Kreis im grafischen Control gréfer

oder kleiner gezogen werden, oder per numerischer Ein-
gabe.

Radius: 14

2D-Effekte
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Parallelogramm

y
% Dieser Effekt verzerrt das Objekt zu einem Parallelogramm.
—
Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke/Effektausrichtung 100 bis 100
Richtung Umdrehungen/Winkel +/-27776/0 - 360
Skalieren Objektskalierung On Off
Amplitude

Dieser Parameter regelt die Ausrichtung und die Intensitat der Verzer-
rung. Bei positiven Werten wird das Objekt nach links verzerrt, bei ne-
gativen Werten nach rechts. Je grofer der gewdhlte positive oder ne-
gative Wert ist, desto starker wird das Objekt verzerrt.

Richtung

Bei O und 180° liegen die Kanten parallel zu den oberen und unteren
Bildrandern, Werte dazwischen verdrehen das Obijekt, bei 90° und
270° liegen die seitlichen Kanten parallel zu den seitlichen Réndern

Umdrehung

Regelt die Anzahl der Vollumdrehungen des Effekts auf dem Objekt.

> Mit dem linken Regler bestimmen Sie die Anzahl der Vollum-
drehungen, rechts oder an der Winkelscheibe wird der Win-
kel der Umdrehung eingestellt.

Skalieren
v J
,--l"-
/4 auass: Die Funktion verhindert, daf3 Teile des Obijekts wéihrend der Verformung
/%ﬂx "~} durch den Effekt den Objekirahmen iberschreiten.
[T ‘ ! ;‘I
g 10 “'t-/f | 2 Ein Mausklick auf die Check-Box ,On” aktiviert, ein Maus-
N klick auf die Box ,Off” deaktiviert diesen Parameter
0o Oaf
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Wirbel

Dieser Effekt verzerrt das Objekt konzentrisch, d. h. er verzerrt das Ob-

jekt zu einer Wirbelform.

Parameter Einstellung/Verdnderung Wertebereich
Zone Volle Umdrehungen -3 bis +3
Effektrichtung durch Winkel O bis 360
Effektmittelpunkt -2 bis + 2
Radius 0,2 bis 2
Linearitét Haftung des Wirbels 0 bis 100
Zone

Mit dem Parameter Umdrehungen wird die Anzahl der Vollumdrehun-
gen des Effekts auf dem Objekt eingestellt. Obwohl die Intensitat des
Whirl-Effekts mit der Anzahl der Umdrehungen steigt, kann schon mit
einer einzigen Umdrehung ein voller Whirl-Effekt erzeugt werden.

Mit dem Winkel kénnen die Werte zwischen O und Vollumdrehung ein-
gestellt werden. Mit einer negativen Zahl schlagt die Effektrichtung um

Mit dem Koordinateneinsteller 1aBt sich der Mittelpunkt des Effekts auf
einen beliebigen Punkt auf dem Objekt plazieren.

O e Effektwirkung ist auf dem Bild nicht sichtbar, wenn der
Effektmittelpunkt so weit auBerhalb des Bildrandes gesetzt
wird, daf3 der Effektradius nicht mehr an den Bildrand heran-
reicht.

Der Radius bestimmt die Effektausdehnung
Linearitat

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Wirbelhaftung. Bei einem
niedrigen Wert verhdlt sich der Wirbel wie Wasser, das umgerihrt
wird. Nur wenig vom Wasser wird im Wirbel mitgezogen. Je hher der
gewdhlte Wert ist, desto dickflissiger verhalt sich der Wirbel.

2D-Effekte
Effekte



Zirkel
.‘::'- Dieser Effekt zieht die Ecken und Seiten des Obijekts zur Bildmitte hin.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Amplitude

Die Amplitude bestimmt die Intensitdt und die Art der Verformung. Bei
negativen Amplitudenwerten werden die Objektseiten konkav geformt.
Bei einer Einstellung von O wird der Effekt nicht angewandt. Bei niedri-
gen Werten im Plusbereich werden die Objektecken solange in die Bild-
mitte gezogen, bis das Objekt kreisformig wird.

Je héher Werte im Plusbereich eingestellt werden, desto mehr nimmt das
Objekt die Form eines Kleeblattes an.

Je héher der negative Wert, desto mehr nimmt das Objekt eine sternfér-
mige Gestalt an.

Amplitude =-100

2D-Effekte
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Ellipsoid

Dieser Effekt erzeugt eine Wélbung des Obijekts bis hin zur Kugel- oder
Ellipsoidform. Das Objekt wird nicht an seinen Ecken, sondern an den
Kanten geschlossen.

Parameter Einstellung/Verdnderung Wertebereich
Amplitude Effekistarke -100 bis +100
Zylindrische Ellipsoid-Werte 0 bis 5
Deformation
Vertikale Rich- Raumliche Lage On/Off
tung

Amplitude

Dieser Parameter bestimmt die Starke der Wélbung. Bei einer Einstel-
lung von O wird der Effekt nicht angewandt, das Obijekt wird nicht ein-
gerollt. Je hdher der gewdhlte Plus- bzw. Minuswert, desto mehr rollt
sich das Objekt zu einer Kugel zusammen. Werte im Minusbereich er-
zeugen ein Einrollen der Vorderseite des Objekts, Werte im Plusbereich
ein Einrollen auf der Rickseite des Objekts.

Zylindrische Deformationt

Dieser Parameter bestimmt die Art der Deformation. Auf quadratische
Bilder angewandt, ergibt Wert 1 eine sphérische Deformation, d. h.
das Objekt wird kugelférmig. Werte unter 1 ziehen das Objekt vertikal
in die Lange. Der Wert O erzeugt die stdrkste Vertikaldeformation, bei
der das Objekt aufrecht stehenden Scheibe wird. Der Maximalwert 5
erzeugt die stdrkste Langsverzerrung. LaBt man die Deformationswerte
zwischen den Werten 1 und 5 stetig ansteigen, steigt auch das Ausmaf3
der zylindrischen Deformation. Zundchst ist das Objekt kugelférmig,

wird zum Ellipsoid und erreicht bei Wert 5 fast die Form eines Zylin-

ders.
Vertikale Richtung

Die Check-Boxen ,On” und ,Off" dienen zur Bestimmung der rdumli-
chen Lage des Objekts. Mit einem Mausklick auf die Check-Box ,On”
wird das Objekt um 90° gedreht.

Basisformen 3-D
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Basisformen 3-D
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Kugel

Dieser Effekt erwirkt eine Wélbung des Objekts bis fast hin zur Kugel-
form. Im Unterschied zu den anderen ,Sphere”-Effekten wolbt dieser Ef-
fekt das Objekt nicht an seinen Kanten, sondern an seinen Ecken.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effekistcirke -100 bis +100
Amplitude

Amplitude: Dieser Parameter bestimmt die Starke der Wélbung. Bei ei-
ner Einstellung von O wird der Effekt nicht angewandt, das Objekt wird
nicht gewdlbt. Je hoher der gewdhlte Plus- bzw. Minuswert, desto mehr
wolbt sich das Objekt bis fast hin zur Kugel. Werte im Plusbereich er-
zeugen eine Wélbung auf der Rickseite des Objekts, Werte im Minus-
bereich eine Wélbung auf der Vorderseite.



Schraube

Dieser Effekt dreht das Objekt wie eine Schraube um seine Achse. Im
Unterschied zum Effekt ,Spiral” beginnt die Drehbewegung dieses Ef-
fekts ausschlieBlich an einer der beiden Seiten des Objektes.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Umdrehungen  Voll- und Teilumdrehungen -2 bis +2
Richtung Drehachsenwinkel 0° bis 360°
Neigung Steigung 0 bis 100

Umdrehungen

Dieser Parameter bestimmt die Anzahl der Vollumdrehungen und den
Grad der Teilumdrehungen mit Winkel. Die Anzahl der Vollumdrehungen
ist auf zwei Rechts- und zwei Linksdrehungen begrenzt.

Richtung

Dieser Parameter bestimmt den Winkel der Drehachse, um die sich das
Objekt dreht.

Neigung

Die Parametereinstellung Neigung bestimmt die Steigung zwischen der
Spitze und dem Kopf des Schraubeneffekts. Bei einer hohen Einstellung
ist die Steigung sehr stark, bei einer niedrigen dementsprechend gerin-

ger.

Basisformen 3-D
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Spirale
% Dieser Effekt dreht das Objekt um seine Achse, und zwar so, daf3 die

Drehung an den Objektecken beginnt und sich zum Objektmittelpunkt

fortsetzt.
Parameter Einstellung/Verdnderung Wertebereich
Umdrehungen  Anzahl der Umdrehung -2 bis 2
Winkel 0° bis 360°
Richtung Drehachsenwinkel 0° bis 360°
Zentrum Mittelpunkt des Effekts X/Y: 0,5 bis +0,5
Umdrehungen

Die Parametergruppe Umdrehungen bestimmt die Anzahl der Vollum-
drehungen und damit die ausprégung des Effektes. Zur Feinabstim-
mung kénnen mit dem Winkel die Zwischenwerte zwischen den Vollum-
drehungen eingestellt werden.

Drehachsenwinkel

Direction: Mit diesem Parameter wird der Winkel der Drehachse be-
stimmt, um die sich das Objekt spiralférmig dreht. Werden Werte ge-
wahlt, die nicht exakt waagerecht oder senkrecht sind, passt sich die
Spirale an den Objekirahmen an, d.h. die Enden laufen spitz zu

Mittelpunkt

Center: Mit dem Koordinateneinsteller 1&Bt sich der Mittelpunkt des Ef-
fekts auf einen beliebigen Punkt auf dem Obijekt plazieren.

Hier wurde die Drehachse an den
Rand des Objektes verschoben.

Basisformen 3-D
Effekte



Wolbung

Dieser Effekt bewirkt eine kugelférmige Wélbung des Objekts. @

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Zentrum Mittelpunkt des Effekts X/Y: -1 bis +1

Amplitude

Dieser Parameter bestimmt die Starke der Wélbung. Bei einer Einstel-
lung von O wird der Effekt nicht angewandt, das Objekt wird nicht ge-
wolbt. Je hoher der gewdhlte Plus- bzw. Minuswert, desto mehr walbt
sich das Objekt. Jedoch wélbt keine dieser Einstellungen das Objekt so
nachhaltig, daB es zu einer geschlossenen Kugel wird. Werte im Plus-
bereich erzeugen eine Wélbung auf der Rickseite des Objekts, Werte
im Minusbereich eine Wélbung auf der Vorderseite.

Zentrum

Mit dem Koordinateneinsteller 1t sich der Mittelpunkt des Effekts auf ei-
nen beliebigen Punkt auf dem Obijekt plazieren.

L1 I grofien Zentrumwerten bewegt sich das Objekt teilweise
aus dem Bild.
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Zylinder

Dieser Effekt erzeugt ein Einrollen der gegeniiberliegenden Seiten des

Obijekts.

Parameter Einstellung/Verdnderung Wertebereich
Amplitude Effekistcrke -100 bis +100
Winkel Drehrichtung 0° bis 360°

Umdrehungen 27776 bis 27777
Zentrum Effektmittelpunkt X/Y: -2 bis +2
Amplitude

Dieser Parameter bestimmt die Starke des Einrollens. Bei einer Einstel-
lung von O wird der Effekt nicht angewandt, die Seiten werden nicht ein-
gerollt. Je hoher der gewdhlte positive bzw. negative Wert, desto star-
ker wird das Objekt eingeschlagen. Werte im Minusbereich erzeugen
ein Einrollen auf der Vorderseite des Objekts, Werte im Plusbereich auf
der Rickseite..

Winkel

Der Winkel bestimmt, in welcher Richtung der Einschlageffekt erfolgen
soll und damit auch welche Kanten oder Ecken in welchem Maf3e daran
beteiligt sind

Der Parameter Umdrehungen regelt die Vollumdrehungen des Effekts auf

dem Objekt.
Zentrum

Mit dem Koordinateneinsteller 168t sich der Mittelpunkt des Effekts auf
einen beliebigen Punkt auf dem Objekt plazieren.

O Do Obijekt bewegt sich aus dem Bild, wenn sowohl grof3e
Amplituden- als auch groBeZentrumwerte eingeben werden.
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Vorwort

Deformationen gehéren zu den 3D-Effekten, obwohl MoviePack nicht
mit dreidimensionalen Kdrpern arbeitet. MoviePack verwendet hauch-
dinne durchsichtige Folien, die sich verbiegen und drehen lassen. Die
Folie selbst besitzt keine Dreidimensionalitat, wohl aber die angewand-
ten 3D-Effekte, wie hier zu sehen an der wellenférmigen Ausbuchtung.
Im oberen Bild ist dieser Effekt bereits auf das Objekt angewandt, doch
es zeigt sich kaum eine Wirkung, auBer einem leichten Schatten. Erst
das Kippen des Bildes zeigt den Effekt.
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Ausbuchtung

Dieser Effekt erzeugt bewegliche Ausbuchtungen auf dem Objekt die in
Anzahl und Form stark variiert werden kénnen.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Radius Asudehnung des Effektes 0,1 bis 3
Zone Mittelpunkt des Effektes X/Y -3 bis +3

Amplitude

Wellenstarke: Dieser Parameter bestimmt die Hohe der Ausbuchtung.
Eine postive Amplitude erzeugt die Ausbuchtung awuf der Vorderseite,
eine negative auf der Rickseite. Durch das Kippen des Obijekts wird die
Effektwirkung deutlicher.

Radius

Dieser Parameter bestimmt die Ausdehnung des Effektes. Eine niedrige
Einstellung bewirkt, daf3 der Effekt sehr nah am Effektmittelpunkt ange-
wandt wird. Je héher der Wert ist, auf den der Regler gesetzt wird, de-
sto weiter ist die Ausdehnung de Effektes und die Ausdehnung der Aus-
buchtungen.

Zone

Mit diesem Parameter wird der Effektmittelpunkt bestimmt, der sich so-
gar auBerhalb des Objektes befinden kann.

> Der Effektmittelpunkt wird entweder im grafischen Control
mittels der beiden Griffpunkte an den Linien verschoben oder
in die numerischen Felder eingetragen

> Ebenso kann der Radius per Mouse oder numerischer Ein-
gabe bestimmt werden

3D-Effekte
Effekte



Ausbuchtungen

Dieser Effekt erzeugt bewegliche Ausbuchtungen auf dem Objekt die in
Anzahl und Form stark variiert werden kénnen.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke 0 bis 100
Radius Asudehnung des Effektes 0 bis 2
Phase Schwingungsgeschwindigkeit 0 bis 100
Knoten in X- Anzahl der waagerechten Kno- 0O bis 6
Rixhtung ten

Knoten in Y- Anzahl der senkrechten Knoten O bis 6
Richtung

Amplitude

Wellenstarke: Dieser Parameter bestimmt die Starke der Wellen. Wird
der Schieberegler auf O gesetzt, so wird dieser Effekt nicht angewandt.
Je hoher der Plus- oder Minuswert ist, auf den der Regler gesetzt wird,
desto starker werden die Wellen. Werte im Minusbereich erzeugen
Wellen auf der Riickseite des Objekts, Werte im Plusbereich Wellen auf
der Vorderseite. Durch das Kippen des Objekts wird die Effektwirkung
deutlicher.

Radius

Dieser Parameter bestimmt die Ausdehnung des Effektes. Eine niedrige
Einstellung bewirkt, daf3 der Effekt sehr nah am Effektmittelpunkt ange-
wandt wird. Je héher der Wert ist, auf den der Regler gesetzt wird, de-
sto weiter ist die Ausdehnung de Effektes und die Ausdehnung der Aus-
buchtungen.

Phase

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit (Phase) der Schwin-
gungen. Je hoher der Wert ist, auf den der Regler gesetzt wird, desto
schneller werden die Schwingungen.

Knotenanzahl waagerecht

Dieser Parameter bestimmt die Anzahl der waagerechten Knoten-
punkte.

Knotenanzahl senkrecht

Dieser Parameter bestimmt die Anzahl der senkrechten Knotenpunkte.




Bildzittern (Jitter)

Dieser Effekt 16t das Objekt hin- und herspringen und um die eigene
Achse rotieren.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Translation Sprungstarke 0 bis 100
Amplitude
Rotation Ampli- Rotationsstarke 0 bis 100
tude
Speed Schnelligkeit 0 bis 100

Sprungstdrke

Translationsamplitude: Mit diesem Parameter |aBt sich einstellen, wie
stark das Objekt vor-, zurliick- und seitwarts springen soll. Je héher der

Wert ist, auf den der Regler gesetzt wird, desto starker bewegt sich das
Objekt.

Rotationsstdrke

Rotationamplitude: Mit Hilfe dieses Parameters wird definiert, wie stark
das Objekt um seine eigene Achse rotieren soll. Je hoher der Wert ist,
auf den der Regler gesetzt wird, desto starker werden die Rotationen.

Schnelligkeit

Speed: Dieser Parameter regelt die Schnelligkeit der Bewegungen. Je
hoher der Wert ist, auf den der Regler gesetzt wird, desto schneller wird
das Objekt bewegt.

7
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Briefumschlag
@ Dieser Effekt schlagt die Seiten des Obijekts ein.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effekistarke -100 bis +100
Richtung Effekirichtung 0° bis 360°

Umdrehungen -27776 bis +2777
Einrollradiuss ~ Krimmungsstarke 0,1 bis 0,5
Amplitude

Dieser Parameter bestimmt das Ausmaf3 des Einschlagens. Wenn der
Schieberegler auf O gesetzt ist, wird dieser Effekt nicht angewandt. Je
hoher der gewdbhlte Plus- bzw. Minuswert, desto starker wird der Effekt
wirksam. Werte im Plusbereich bewirken, daf3 das Objekt auf seiner
Vorderseite eingeschlagen wird, bei Werten im Minusbereich auf der
Rickseite.

Richtung

Die Effektrichtung wird Uber den Winkel eingestellt, numerisch oder per
grafischem Control.

Die Vollumdrehungen des Effekts auf dem Objekt werden nur numerisch
eingestellt.

Einrollradius

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Krimmungsstarke. Eine nied-
rige Einstellung bewirkt eine sehr starke Krimmung des Objekts. Je ho-
her der gewdhlte Wert, desto mehr wird die Krimmung abgeschwdcht.

3D-Effekte
Effekte



Blasen (Bubbles)

Dieser Effekt iiberlegt das Objekt mit einer unterschiedlichen Anzahl
von blasenférmigen Ausbuchtungen.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertetabelle
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Zone Umdrehungen Effekirichtung ~ -27776 bis 27777

Winkel 0-360
Mittelpunkt X:*/2Y: +/-2
Radius 0.1 bis 99999
Dichte Dichte der Ausbuchtungen 0 bis 100
Amplitude

Dieser Parameter bestimmt die Lange der Ausbuchtungen. Wird der
Schieberegler auf O gesetzt, so wird dieser Effekt nicht angewandt.
Werte im Minusbereich erzeugen Ausbuchtungen auf der Rickseite des
Obijekts, Werte im Plusbereich Ausbuchtungen auf der Vorderseite. Je
hoher der gewdhlte negative bzw. positive Wert ist, desto langer wer-
den die Ausbuchtungen.

Zone

Der Parameter Umdrehungen regelt die Vollumdrehungen des Effekts auf
dem Obijekt d.h. die Blasen bewegen sich kreisférmig Gber die Ober-
flache.

Mit dem Winkel werden die Werte zwischen O und Vollumdrehung ein-
gestellt.

Der Mittelpunkt des Effekts I3t sich innerhalb der Grenzen auf einen belie-
bigen Punkt plazieren, selbst wenn der Mittelpunkt auBerhalb des Ob-
jektes liegt, mindert das die Wirkung des Effektes nicht.

Der Radius bestimmt den Umfang der Blasen.

Dichte

Mit der Dichte wird der Abstand der Blasen zueinander festgelegt, ein
hoher Wert bedeutet dicht nebeneinanderliegende Blasen, wobei je-
doch kein IneinanderflieBen der Blasen stattfindet. Jede Blase behalt
den ihr zugewiesenen Radius und reicht an ihrem Rand bis zum Grund.

Radius = 1,5

Radius = 0,1
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Einrollen

Dieser Effekt bewirkt, daf3 das Objekt an den Seiten oder den Kanten
eingerollt wird.

Parameter Einstellung/Verdnderung Wertebereich
Amplitude Effekistcrke -100 bis +100
Richtung Einrollrichtung 0° bis 360°

Umdrehungen 27776 bis 27777
Rollradius Krimmungsstarke 0,1 bis 1
Amplitude

Dieser Parameter bestimmt das Ausmaf3 des Umschlagens. Wenn der
Schieberegler auf O gesetzt ist, wird dieser Effekt nicht angewandt. Je
héher der gewdhlte Plus- bzw. Minuswert, desto starker wird der Effekt
wirksam. Werte im Plusbereich bewirken, daf3 das Objekt auf seiner
Vorderseite umgeschlagen wird, bei Werten im Minusbereich auf der
Rickseite. .

O Wennder Regler auf den héchsten bzw. niedrigsten Wert ge-
setzt wird, rollt sich das Objekt aus dem Arbeitsfenster her-
aus.

Richtung

Mit dem Winkel wird bestimmt, an welcher Ecke oder Kante der Effekt
einsetzen soll.

Es kannsowohl die Anzahl der Vollumdrehungen eingestellt werden als
auch ihre Richtung. In der Animation bewirkt das ein Kreisen des Ob-
jektes.

Rollradius

Dieser Parameter bestimmt die Starke der Krimmung. Eine Einstellung
von 0,1 bewirkt eine sehr starke Krimmung des Objekts. Je hdher der
gewdhlte Wert, desto mehr wird die Krimmung abgeschwacht.



Einschlagen

Dieser Effekt bewirkt ein Umschlagen des Obijekts an einer Seite oder
einer Kante. Im Gegensatz zum einrollen wird der eingeschlagene Be-
reich hinibergezogen.

Parameter Einstellung/Verdnderung Wertebereich
Amplitude Effekistarke -100 bis +100
Winkel Einrollrichtung 0° bis 360°

Umdrehungen 27776 bis 27777
Radius Krimmungsradius 0,1 bis 2
Einrollen Krimmungsstarke -100 bis +100
Amplitude

Dieser Parameter bestimmt das Ausmaf3 des Umschlagens. Ist der Schie-
beregler auf O gesetzt, wird dieser Effekt nicht angewandt. Je hdher der
gewdhlte Plus- bzw. Minuswert, desto starker wird der Effekt wirksam.
Werte im Plusbereich bewirken, daf3 das Objekt auf seiner Vorderseite
umgeschlagen wird, bei Werten im Minusbereich auf der Rickseite.
Durch das Kippen des Obijekts wird die Effektwirkung deutlicher.

Bitte beachten: Wenn der Regler auf den héchsten bzw. niedrigsten
Wert gesetzt wird, rollt sich das Objekt aus dem Arbeitsfenster heraus.

Winkel

Die Vollumdrehungen des Effekts auf dem Objekt werden im numerischen
Feld eingegeben. Sie kdnnen in negativer und positiver Richtung wir-
ken.

Welche Ecke oder Kante gerollt wird, wird Gber den Winkel eingestellt.

Radius

Ob die Kante fast geknickt oder eine groBzigige Rundung erhdlt, be-
stimmt der Radius.

Einrollen

Mit diesem Parameter wird die Kante oder Ecke Gber das Objekt gezo-
gen. Beim hdchsten Wert ist z.B. die linke untere Kante nun die rechte
obere, d.h. das Blatt wurde dadurch umgedreht.
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Fahne

Dieser Effekt laBt Ihr Objekt im Wind flattern.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Zone Umdrehungen -2 bis +2

Wellenrichtung 0° bis 360°
Radius 0,1 bis 1
Effektmittelpunkt X/Y -2 bis +2
Rechte Seite?  Beginn der Welle On/Off
Amplitude

Dieser Parameter definiert die Starke der Welle. Wenn der Scheibereg-
ler auf Null gesetzt ist, wird dieser Effekt nicht angewandt. Je hdher der
Amplitudenwert im Plus- oder Minusbereicht ist, desto starker ist die
Welle. Mit positiven Werten beginnt die Welle mit einer Erhebung, bei
negativen Werten ist es ein Tal.

Zone
Mit Umdrehung wird die Anzahl der Vollumdrehungen eingestellt. Die
Welle lauft damit kreisformig auf dem Objekt.

Mit der Winkel-Einstellung wird die Wellenrichtung bestimmt.

Der Radius bewirkt mit einer kleinen Einstellung eine hdhere Anzahl von
Wellen, grof3e Einstellungen lassen oft nur noch eine Welle zu.

Der Effekimittelpunkt 163t sich bis auBerhalb des Objektes verlagern.

P Mochte man eine wehende Flagge ohne Dreheffekte, muf3
nur der Effekimittelpunkt zwischen Anfang und Ende der Ani-
mation in Richtung der Wellen wandern.

Rechte Seite ?

Dieser Parameter, der iber Off/On-Buttons aktiviert wird, bestimmt, ob
die Welle von der linken oder der rechten Seite des Objektes aus ent-
steht.




Falten

Dieser Effekt faltet das Objekt in jeder Richtung und beliebiger Starke.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Richtung Umdrehungen 27777 bis 27777

Faltungsrichtung 0 bis 360°
Radius Scharfe des Knicks 0,05 bis 1
Position Stelle an der gefaltet wird -100 bis 100
Amplitude

Dieser Parameter definiert die Starke der Falte. Wenn der Scheiberegler
auf Null gesetzt ist, wird dieser Effekt nicht angewandt. Je hoher der
Amplitudenwert im Plus- oder Minusbereicht ist, desto starker ist die
Falte. Bei positiven Werten wird die Seite hochgeschlagen, bei negati-
ven Werten nach unten geknickt.

Richtung
Mit Umdrehung wird die Anzahl der Vollumdrehungen eingestellt. Die
Falte lauft damit kreisférmig auf dem Objekt.

Mit der Winkel-Einstellung wird die Faltungsrichtung bestimmt.

Radius

Ein kleiner Wert bewirkt ein Knicken des Objektes, hohere Werte bewir-
ken eine Rundung.

Position

Die Stelle an der das Objekt gefaltet wird, kann auch auflerhalb des
Obijektes liegen, damit wird dann das gesamte Objekt um eine imagi-
ndre Kante gezogen.
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Finger

Dieser Effekt erzeugt Finger, die durch das Objekt hindurchragen.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Anzahl der Fin- Anzahl der Finger 1 bis 12
ger
Zone Umdrehungen +/-27776

Drehrichtung 0° bis 360°
Radius 0,1
Effektmittelpunkt X/Y -3 bis +3
Fold Faltungsrichtung -100 b is +100
Amplitude

Dieser Parameter definiert die Lénge der Finger, die durch das Objekt
ragen sollen. Bei einer Einstellung von O wird der Effekt nicht auf das
Objekt angewandt. Je hoher der gewdhlte Plus- oder Minuswert, desto
groBer wird die Lénge der Finger. Werte im Minusbereich erzeugen Fin-
ger auf der Rickseite des Objekts, im Plusbereich werden Finger auf der
Vorderseite erzeugt.

Anzahl der Finger

Dieser Parameter definiert die Anzahl der Finger, die durch das Objekt
ragen sollen. Ein Wert von 1 erzeugt also einen Finger auf dem Objekt,
ein Wert von 12 dementsprechend 12 Finger.

O Wenn man zum Beispiel einen Wert von 3 eingibt, und da-
nach einen Wert von 12, wird man bemerken, daf} die Breite
der Finger sich an der Anzahl der Finger orientiert. Wurden
also nur drei Finger gewdhlt, so sind diese Finger deutlich
breiter als bei einer Anzahl von 12.

Zone

Mit Umdrehung wird die Anzahl der Vollumdrehungen eingestellt. Im Ge-
gensatz zu den meisten anderen 3D-Effekten ist hier jedoch die Anzahl
der Umdrehungen auf 1 (nach rechts) oder -1 (nach links) beschrénkt.

Mit der Winkel-Einstellung kreisen die Finger allmahlich um das Objekt,
entweder nach links oder rechts. Der Winkel kann am Kreis aber auch
direkt in das Zahlenfeld eingegeben werden




Der Radius bestimmt den Umfang des Effektes.

Mit dem Koordinateneinsteller 163t sich der Effektmittelpunkt auf einen be-
liebigen Punkt auf dem Obijekt plazieren.

Fold

Dieser Parameter regelt die Faltungsrichtung der Finger. Eine Einstellung
von O bewirkt, daf die Finger gerade aus dem Obijekt herausragen.
Einstellungen im Minusbereich bewirken, da3 die Finger nach innen ge-
faltet werden, bei Einstellungen im Plusbereich zeigen die Finger nach
auBen.
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Flacher Wirbel

Dieser Effekt erzeugt einen Wirbel auf dem Objekt.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Zone Winkel 0° bis 360°
Umdrehungen -1 bis +1
Effektmittelpunkt X/Y: -3 bis +3
Radius 0,2 bis 360
Linearity radius Wirbelhaftung 0 bis 100
Zone

Der Winkel zieht den Effekt iber das Obijekt, je nach Einstellung nach
links oder rechts

Mit Umdrehung wird eine volle Umdrehung des Effektes auf dem Obijekt
ausgefihrt.

Mit dem Koordinateneinsteller |Gt sich der Effektmittelpunkt auf einen be-
liebigen Punkt auf dem Objekt plazieren.

Der Radius ist verantwortlich fir die Ausbreitung des Effektes

L1 JW groBen Radien ist der Effekt im Mittelpunkt des Obijektes
nicht mehr so stark ausgeprdgt, statt dessen dreht sich das
Objekt um den Mittelpunkt des Effektes.

Linearitat

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Wirbelhaftung. Bei einem
niedrigen Wert verhdlt sich der Wirbel wie Wasser, das umgerihrt
wird. Nur wenig vom Wasser wird im Wirbel mitgezogen. Je héher der
gewdhlte Wert ist, desto dickflissiger verhalt sich der Wirbel.



Gerade Welle

Dieser Effekt belegt das Objekt mit einer gleichmaBigen Welle.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Phase Winkel und Richtung 0° bis 360°

Umdrehungen 27777 bis 27777

Effektmittelpunkt -2 bis +2

Radius der Welle 0,1 bis 99999
Amplitude

Durch diesen Parameter wird die Starke der Welle bestimmt. Wenn der
Schieberegler auf O gesetzt ist, wird dieser Effekt nicht angewandt. Je
hoher der gewdhlte Plus- oder Minuswert, desto starker wird die Welle.
Werte im Minusbereich erzeugen eine Welle auf der Rickseite des Ob-
jekts, Werte im Plusbereich eine Welle auf der Vorderseite. Durch das
Kippen des Obijekts wird die Effekiwirkung deutlicher.

Phase

Der Winkel bestimmt die kreisférmige (im Gegensatz zu Curved Wave)
Laufrichtung der Wellen

Umdrehungen geben die Anzahl der Vollumdrehungen des Effektes an.

Mit em Koordinateneinsteller 1Bt sich der Effektmittelpunkt auf einen be-
liebigen Punkt auf dem Obijekt plazieren.

Der Radius der Welle hat EinfluB auf die Anzahl der Wellen. Je niedriger
der Wert ist, desto schmaler werden die Wellen und steigt ihre Anzahl.
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Héhenverschiebung

Mit Hilfe dieses Parameters wird das Objekt entlang der z-Achse be-
wegt.

Parameter Einstellung/Verdnderung Wertebereich
Amplitude Korrektur des z-Achsenwerts ~ -100 bis +100

Amplitude

Mit Hilfe dieses Parameters wird das Obijekt entlang der z-Achse be-
wegt. Bei einer Einstellung von O bleibt das Objekt an seiner urspring-
lichen Position auf der z-Achse. Bei Einstellungen im Minusbereich be-
wegt sich das Objekt nach unten, bei Werten im Plusbereich nach
oben.

Dieser Effekt ist wichtig fir die Nachbearbeitung mit Kameras und Lich-
tern.
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Higel

Dieser Effekt erzeugt eine hiigel- bis spitzfdrmige Ausbuchtung auf dem

Objekt.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Hohe der Ausbuchtung -100 bis +100
Zone Effektmittelpunkt X/Y:-1,5 bis +1,5

Radius 0,1 bis 2
Form Ausbuchtungsform 0 bis 100
Amplitude

Dieser Parameter bestimmt die Hohe der Ausbuchtung. Wird der Schie-
beregler auf O gesetzt, so wird dieser Effekt nicht angewandt. Je hoher
der gewdhlte Plus- bzw. Minuswert, desto héher wird die Ausbuchtung.
Werte im Minusbereich erzeugen eine Ausbuchtung auf der Rickseite
des Obijekts, Werte im Plusbereich eine Ausbuchtung auf der Vorder-
seite.

Zone
Mit dem Koordinateneinsteller, grafisch und numerisch, 18t sich der Ef-

fektmiitelpunkt auf einen beliebigen Punkt auf dem Objekt plazieren.

Der Radius des Effektes kann per Mouse oder im Eingabefeld gedndert
werden

Form

Dieser Parameter definiert die Form der Ausbuchtung. Je niedriger der
Wert hier gesetzt wird, desto breiter erscheint die Ausbuchtung auf dem
Obijekt. Je hdher der Wert gesetzt wird, desto spitzer und schmaler lauft
die Ausbuchtung zu.
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Kegel

Dieser Effekt stilpt das Objekt kegelférmig aus.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Zone Effektausdehnung 0,2 bis 2x

Effektmittelpunkt X:/Y -1,5 bis +1,5

Amplitude

Dieser Parameter regelt die Hohe des Kegels. Wenn der Schieberegler
auf O gesetzt ist, wird der Effekt nicht auf das Objekt angewandt. Ein-
stellungen im Minusbereich erzeugen eine kegelformige Ausstilpung
auf der Rickseite des Obijekts, Einstellungen im Plusbereich auf der Vor-
derseite. Je hoher der gewdhlte Plus- bzw. Minuswert, desto starker
wird der Effekt angewandt.

Zone

Unter Zone 1&Bt sich der Radius des Effektes einstellen. Je niedriger der
eingegebene Wert ist, desto spitzer lauft der Kegel zu, je hoher er ist,
desto breiter wird der Kegel.

Der Effektmittelpunkt wird iber die Koordinateneinsteller bestimmt.



Kreiswelle

Dieser Effekt erzeugt eine kreisférmige Welle auf dem Obijekt.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Verteilung Wirkungsbereich 0 bis 100
Zone Umdrehungen 27776 bis 27777

Winkel 0° bis 360°

Radius 0,1 bis 99999

Effektmittelpunkt X/Y: -3 bis +3
Amplitude

Dieser Parameter bestimmt die Starke der Welle. Wird der Schiebereg-
ler auf O gesetzt, so wird dieser Effekt nicht angewandt. Je hoher der
gewdhlte Plus- oder Minuswert, desto starker wird die Welle. Werte im
Minusbereich erzeugen eine Welle auf der Rickseite des Obijekts,
Werte im Plusbereich eine Welle auf der Vorderseite.

Verteilung

Dieser Parameter definiert den Wirkungsbereich des Effekts. Je weiter
der Regler Richtung O bewegt wird, desto gréfBer wird die Ausbreitung
der Welle mit Erzeugung weiterer Sekundérwellen. Beim Wert 100 ist
die Welle auf Mittelpunkt und eine AuBenwelle beschrankt.

Zone

Der Parameter Umdrehungen regelt die Anzahl der Vollumdrehungen des

Effekts auf dem Obijekt. D.h. die Welle luft Gber das Objekt.

Der Winkel bestimmt die Wanderung der Welle auf dem Objekt. Bei po-
sitiver Elnstellung ob Winkel oder Umdrehung bestimmt die Bewegung
der Welle von auBBen nach innen oder umgekehrt.

Der Radius bestimmt die Ausdehnung der Welle.

Mit dem Koordinateneinsteller 1Bt sich der Effektmittelpunkt auf einen be-
liebigen Punkt auf dem Obijekt plazieren.




Ozean

Dieser Effekt erzeugt Wellen auf dem Obijekt, die wie Meereswellen wir-
ken.

Parameter Einstellung/Verdnderung Wertebereich
Amplitude Effektstarke -100 bis +100
Zone Winkel 0° bis 360°

Umdrehungen -2 bis +2

Radius 0,3 bis 720

Effektmittelpunkt -3 bis +3
Amplitude

Durch diesen Parameter wird die Starke der Welle bestimmt. Wenn der
Schieberegler auf O gesetzt ist, wird dieser Effekt nicht angewandt. Je
hoher der gewdhlte Plus- oder Minuswert, desto starker wird die Welle.
Werte im Minusbereich erzeugen eine Welle auf der Riickseite des Ob-
jekts, Werte im Plusbereich eine Welle auf der Vorderseite.

Zone
Der Winkel 168t die Wellen kreisférmig Gber das Objekt wandern.

Mit den Umdrehungen wird bestimmt, wie oft der Effekt angewandt wird
und in welcher Richtung gedreht wird.

Der Radius bestimmt die Ausdehnung der Wellen und ihre Anzahl.
BeigroBem Radius geht die Wirkung des Effektes verloren.

Mit dem Koordinateneinsteller 168t sich der Effektmittelpunkt auf einen be-
liebigen Punkt auf dem Obijekt plazieren.




Plateau

Dieser Effekt erzeugt eine kreisférmige stufige Erhebung.

Parameter Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Hohe der Wellen 0 bis 100
Zone Effektmittelpunkt X/Y: -3 bis +3

Radius 0,1 bis 3
Factor Konturenabgrenzung 1 bis 20
Hohe

Amplitude: Dieser Parameter bestimmt die Héhe der Erhebungen. Wird
der Schieberegler auf O gesetzt, wird der Effekt nicht angewandt. Je hé-
her der Plus- oder Minuswert ist auf den der Regler gesetzt wird, desto
hsher werden die auf dem Obijekt erzeugten Erhebungen. Werte im Mi-
nusbereich erzeugen Erhebungen auf der Riickseite des Obijekts, Werte
im Plusbereich Erhebungen auf der Vorderseite. Durch das Kippen des
Obijekts wird die Effektwirkung deutlicher.

Zone

Effekimittelpunkt: Mit dem Koordinateneinsteller 1&Bt sich der Mittelpunkt
des Effekts auf einen beliebigen Punkt auf dem Objekt plazieren.

Der Parameter Radius bestimmt die Ausdehnung des Effektes. Eine nied-
rige Einstellung bewirkt, daf3 der Effekt sehr nah am Effekimittelpunkt an-
gewandt wird und die Zahl der Stufen steigt. Je hdher der Wert ist, auf
den der Regler gesetzt wird, desto weiter dehnt sich der Effekt aus.

O Beiciner sehr hohen Einstellung wird eine Erhebung auf dem
Obijekt nicht mehr sichtbar, da der Effekt zu stark ausgedehnt
ist. Desweiteren bewegt sich bei dieser Einstellung das Ob-
jekt aus dem Rahmen heraus.

Factor

Konturen: Mit diesem Parameter werden die Konturen der Umrandungen
bestimmt. Bei einer Einstellung von 1 sind die Konturen der Erhebung
sehr flieBend. Je hoher der Wert ist, auf den der Regler gesetzt wird,
desto exakter werden die Konturen.
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Randwelle

Dieser Effekt versieht die GuBBeren Obijektrénder mit einer kranzférmi-
gen Welle.

Parameter
Main Einstellung/Verénderung Wertebereich
Amplitude Hahe der Wellen -100 bis 100
Zone Winkel 0° bis 360°
Umdrehungen 27776 bis 27777
Effektmittelpunkt X/Y: -2 bis +2
Radius 0,1 bis 99999
Knoten Anzahl der Wellen 0 bis 20
Advanced
Theta Wellenrichtung 0° bis 360°
Phi Feinabstimmung 0° bis 360°
Amplitude

Durch diesen Paramete